Big Pebble

Public :
Toute personne ayant a réaliser des animations a pu-
blier sur le web ou sur un cédérom.

Objectifs de la formation :
Maitriser les outils et les différentes techniques
d’animation de Flash et les bases de I’interactivité.

Plan de cours

Introduction a Flash
. Intéréts de la technologie Flash.
. Procédure de création d’une animation.
. L’environnement de travail.
. Prévisualiser et tester une animation.
. Création d’une nouvelle animation.

L’interface
. La boite a outils.
. Les panneaux.
. Les palettes.
. La Time Line.
. Les calques.
. Les modes d’affichage, les guides
et les reperes.
. Les séquences.
. Les bibliotheques.

Les techniques d’animation
. L’animation image par image.
. L’animation par interpolation.
. Les interpolations de mouvement
en détail.
. Les guides de déplacement.
. Les interpolations de Couleurs.

Flash

3 jours

Pré-requis :
Maitrise de I’environnement Mac ou PC.

Déroulé de cours :

L’apprentissage se fera sur la base de I’alternance
d’apports théoriques et de nombreux exercices pra-
tiques. Les participants peuvent venir avec des docu-
ments déja réalisés ou en cours d’élaboration.

. Le morphing.

. Les masques.

. Les filtres.

. Les effets d’animation prédéfinis.

. Accélération et décélération
d’interpolation personnalisée.

. Le mode diaporama.

Les outils de dessin
. La gestion des couleurs.
. Le crayon.
. Rectangles, ellipses et droites.
. La brosse.
. La gomme.
. Le pot de peinture.
. L’encrier.
. La pipette.
. La plume.

Big Pebble - Sarl au capital de 8 000 euros
Rc : 422 692 004 RCS LYON
507 avenue du 8 mai 45 - 69300 Caluire
Tel. 04 72 27 09 75 - fax. 04 78 08 22 79 - Mobile : 06 15 41 38 52
mel : infos@bigpebble.com - web : www.bigpebble.com



Big Pebble

Manipuler les objets
. Modifier un tracé.

. Importation et traitement des images

bitmap.

. Alignement et répartition d’objets.

. Les symboles.

. Création de symboles graphiques.

. Création de boutons.

. Animer un bouton.

. Sonoriser un bouton.

. Création de movies-clips.

. Les propriétés des occurrences.

Le son et lavidéo
. Importer un son.

. Synchronisation et manipuler le son

. Importer une vidéo.
. Le format Flv.
. Traiter la vidéo

. Utilisation du composant de lecture

Media.

Concepts avancés
. Les bibliotheques partagées.
. L’explorateur d’animation.

Introduire de I'interactivité
. Les actions d’image.
. Les clipsEvents.
. Les actions de bases.
. Les scenes et la navigation.

. Publier et Exporter une animation

. Au format Swif.
. Comme projecteur autonome.

Lieu : Toutes les formations sont animées sur site ou a Caluire.

Flash

3 jours

Horaires : 9h00-12h30/13h30-17h00 (ou tout autre arrangement & votre convenance).

Suivi de stage : Support téléphonique et par mail.
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